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Wprowadzenie

Sympatyczny interfejs graficzny dla podstawowych polecen programu ImageMagick dla
przetwarzania obrazkéw. Umozliwia uzycie innych polecen programow convert, mogrify i compose.

Konwersje

e skalowanie z zachowaniem proporcji,
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e wycinek - trzy metody zaznaczania obszaru,

e dodanie tekstu do obrazka, wewnatrz i na zewnatrz (generator memaow)
e ramka wokot obrazka,

e obrot,

e czarno-biaty albo sepia,

e zmiana kontrastu, normalizacja i rozcigganie kontrastu,

e normalizacja koloru: auto-level lub wyréwnanie histogramu

e dodanie wiasnego logo do obrazka.

Funkcje

e przetwarzanie obrazkéw w formatach JPG, PNG, SVG i TIF,

e konwersja obrazkéw do formatu JPG, PNG i TIF,

e przetwarzanie tylko kopii obrazkéw, oryginaty sg bezpieczne,

e przetwarzanie jednego pliku jak i catego katalogu,

e wyswietlanie tylko aktywnych narzedzi,

e wybdr narzedzi przetwarzania,

e podglad oryginatu i wyniku przetwarzania,

e skalowanie wtasne (w pikselach lub procentach) lub predefiniowane: FullHD, 2k, 4k,

e zaznaczania wycinka przez zaznaczenie na podgladzie lub za pomocg wspdtrzednych,
e wspotrzedne wycinka mozna podac jako:

o wspotrzedne dwoch przeciwlegtych naroznikow (lewy-gory i prawy-dolny),

o wspotrzedne lewego-gdrnego naroznika oraz szerokosci i wysokosci wycinka,

o szerokosc i wysokos¢ wycinka, grawitacja i odsuniecie od kierunku grawitacji,
e wybor koloru, fontu i wielkosci dodawanego tekstu,

e predefiniowane katy obrotu: 90, 180 i 270 lub wtasne,

e regulowana sepia,

e wyréwnanie (Equalize) takze dla pojedynczego kanatu,

e kontrast regulowany w zakresie od -3 do +3,

e rozszerzanie kontrastu,

e wyswietlanie histogramu oryginatu i wyniku przetwarzania,

e szybka nawigacja po plikach przyciskami: Pierwszy, Nastepny, Poprzedni, Ostatni,
e edytor wtasnych polecen,

e polecenia mogg byc sktadane z wykonywanych przetwarzan,

e mozna korzystac z innych polecen ImageMagick np. -gaussian-blur,
e |ogowanie konwersji i komunikatéw wewnetrznych,

e czeSciowe wsparcie dla GraphicsMagick.

Zrzuty ekranu

Linux
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Jak uzywad

Podstawowe operacje

e Woybierz plik obrazka, niezaleznie czy chcesz przetwarzac pojedynczy plik czy caty katalog.
e Przyciski Poprzedni i Nastepny otwierajg kolejny lub poprzedni obrazek w katalogu.

e Przyciski Pierwszy i Ostatni otwierajg pierwszy lub ostatni obrazek w katalogu.

e Przycisk Zapisz zapisuje biezgce ustawienia do pliku konfiguracyjnego .fotokilof.ini.

e Przycisk Wczytaj odczytuje ustawienia z pliku konfiguracyjnego .fotokilof.ini.

e Plik konfiguracyjny .fotokilof.ini zapisywany jest w katalogu uzytkownika.

e Po zapisaniu konfiguracji, przy ponownym otwarciu, program odczyta konfiguracje.

e Przyciski Podglgd otwierajg obrazek w domysinej przegladarce.

e Program zamykamy poleceniem Alt-F4 lub ikona.

Przetwarzanie pojedynczego polecenia

e Zaznacz typ konwersji w panelu Narzedzia, np. Obrdt.
e Kliknij Zapisz.

e W widgecie Obrét wybierz kat, np. 90.

e Kliknij Wykonaj.

e Zobacz podglad.

Przetwarzanie wielu polecen

e Zaznacz typy konwersji w panelu Narzedzia, np. Obrét, Ramka.

e Kliknij Zapisz.

e W widgecie Obrét wybierz kat, np. 7180, a widgecie Ramka wybierz ulubiony kolor za pomoca
przycisku Kolor i wpisz szeroko$¢ ramki np.25.

e Kliknij Wykonaj wszystko.

e Zobacz podglad.

Przetwarzanie wszystkich plikéw w katalogu

e Wybierz jeden z plikéw w katalogu.

e Pocwicz na nim konwersje, jak w punkcie powyzej.

e Zaznacz Folder, a nastepnie,

e kliknij Wykonaj wszystko.

e W oknie podgladu zostanie wyswietlony podglad ostatniego z przetwarzanych obrazkow.

e Pod paskiem postepu zostanie wyswietlony numer pliku i jego nazwa oraz liczba wszystkich
plikow, ktore bedg przetwarzane.

Przetwarzania obrazu



af://n90
af://n91
af://n111
af://n123
af://n135
af://n149

Skalowanie

Skalowanie polega na takim przeskalowaniu obrazka, by zmiescit sie w zadanych wymiarach, bez
znieksztatcen czyli z zachowaniem proporgiji.

Do wyboru mamy trzy predefiniowane wymiary: FullHD (1920x1050), 2K (2058x1556) i 4K
(4096x2112). Ponadto mozna poda¢ maksymalny rozmiar w pikselach lub w procentach (odnosi
sie do rozmiaru pierwowzoru).

Wycinek
Mozemy wycig¢ z obrazka interesujgcy nas fragment.
Wyciecia mozemy dokonac na trzy sposoby:

e przez podanie wspoétrzednych lewego gérnego i prawego dolnego naroznika obrazka,

e przez podanie wspétrzednych lewego gdrnego naroznika oraz wymiaréw obrazka,

® przez podanie przesuniecia wzgledem wybranej grawitacji oraz wymiaréw obrazka.
Grawitacje wybieramy przyciskami oznaczajgcymi strony $wiata (np. N - pétnoc, E - wschod
itd), czyli kierunki do ktoérych wycinek bedzie cigzyc.

Nalezy pamietac, ze wspotrzedne lewego gérnego naroznika to (0,0).

Przycisk Podglgd rysuje zo6ttym kolorem obrys obszaru do wyciecia. Po kazdej zmianie
wspoitrzednych nalezy go przycisngc by zaktualizowac¢ podglad.

Dla utatwienia wyboru pierwszego wariantu mozna zaznaczy¢ na podgladzie obszar do wyciecia:
klikajac lewym przyciskiem myszy na podgladzie oryginatu wskazujemy lewy gérny naroznik
prostokata do wyciecia, a prawym klawiszem myszy wskazujemy prawy dolny naroznik.
Zaznaczone wspotrzedne wpisywane sg do odpowiednich pdl, ktére mozemy jeszcze skorygowac.

Ponadto przycisk Z obrazka odczytuje rozmiar obrazka i wpisuje je do odpowiednich pél.

Tekst

Mozemy dodac wtasny tekst do obrazka, np. podpis czy komentarz.

Tekst umieszczany jest grawitacyjnie na obrazku, czyli wybieramy kierunek cigzenia (W - zachéd, S
- potudnie itd.) oraz przesuniecie wzgledem kierunku cigzenia.

Ponadto mozna wybrac font (niekoniecznie pod Windows), wielkos¢ i kolor tekstu. Mozna takze
po zaznaczeniu haczyka Tfo wybra¢ kolor tfa.

Obrot

Mamy predefiniowane trzy katy obrotu obrazka: 90, 180 i 270 stopni.

Gdybysmy chcieli podac¢ inny kat obrotu niz predefiniowane, to po kliknieciu na przycisk Obrét, w
polu Wtasne zostanie wpisane polecenie obrotu. Mozna wéwczas zmienic kat obrotu na inny.

Ramka
Obrazek mozna oprawi¢ w ramke o zadanej grubosci i kolorze.
Czarno-biate

Czarno-biaty

Konwersja do skali szarosci
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Sepia

Symulacja tonow sepii. Mozna regulowac prég intensywnosci (od 0 do 99,9%), domyslna wartos¢
to 95%). Dokumentacja programu ImageMagick podaje ze 80% jest dobrym punktem startu.

Normalizacja koloréw

Narzedzia do normalizacji kolorow:

AutolLevel

Automagiczne wyréwnanie poziomow koloréw obrazka.
Wyréwnanie (Equalize)

Wyréwnanie histogramu obrazka kanat po kanale. Mozna wybra¢ kanat (domyslnie None).

Kontrast

Kontrast

Mozemy zwieksza¢ lub redukowac kontrast obrazka w zakresie do -3 do +3, skokowo co 1.
Rozciggniecie kontrastu

Druga mozliwoscig jest rozciggniecie kontrastu od czerni do bieli. Domysine wartosci to 0,15
(czern) i 0,05 (biel)

Normalizacja kontrastu

Zwiekszenie kontrastu za pomocg rozciggniecia zakresu intensywnosci.

Histogram

Jesli chcemy, to program moze wygenerowac i wyswietli¢ histogramy obrazka pierwotnego i
wynikowego, po konwersji.

Witasne konwersje

Wszystkie uruchamiane polecenia przetwarzania wpisywane sg do pola Wfasne polecenia, gdzie
mozemy skomponowac wiasny przepis przetwarzania obrazka. Np. podac inny niz
predefiniowany kat obrotu, czy ujemne przesuniecia dla grawitacji.

Znajac polecenia przetwarzania programu ImageMagick mozna w tym polu wpisywac te
polecenia. Jesli nastapi btad, to w oknie komunikatéw, moze zosta¢ wyswietlony odpowiedni
komunikat.

Jeden plik albo caty katalog

W zaleznosci od wyboru Plik albo Folder, przetwarzany bedzie albo wybrany plik albo caty folder z
wybranym plikiem.
Do przetwarzania folderu musimy uzy¢ przycisku Zaaplikuj wszystko i zaznaczy¢ przycisk Folder.

Instalacja

e Rozpakuj plik fotokilof.zip do folderu,
e zréb skrot na pulpicie,
e juruchom.
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Windows: W przysztosci bedzie dostepny instalator, wygenerowany za pomocg NSIS.
Wymagania

e Ekran FullHD dla komfortowej pracy
e ImageMagick: https://imagemagick.org/ lub GraphicsMagick
e Windows, Linux, MacOS X, BSD

Ze zrodet

Tylko gdy uruchamiamy ze zrédet
Python3 i moduty:
e via pip
o configparser,
o datetime,
o pathlib,

o tkcolorpicker (nieobligatoryjny, mozna obejsc).
e via pakiety

o tkinter,
e powinny by¢ w zestawie

getpass,
gettext,
glob,

0s,
platform,
re,

shutil,
tempfile.

O O O O O O O o

Uruchomienie

python3 fotokilof.py

Podziekowania

Przyjaciotom - za inspiracje i rady,

e Max von Forell - niemieckie ttumaczenie GUI
Bozhidar Kirev - butgarskie ttumaczenie GUI
Afif Hendrawan - indonezyjskie ttumaczenie GUI

Licencja

MIT License
Copyright (c) 2019 Tomasz tuczak, TeaM-TL

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy of this software and
associated documentation files (the "Software"), to deal in the Software without restriction,
including without limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense,
and/or sell copies of the Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to
do so, subject to the following conditions:
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The above copyright notice and this permission notice shall be included in all copies or
substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED "AS IS", WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED,
INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE AUTHORS OR
COPYRIGHT HOLDERS BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER LIABILITY, WHETHER IN
AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.
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